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*PREÇO PROMOCIONAL 
O 


A segunda 

OE RaRE 

h ig Aventura no 
centro da 


SSN 1517-7467 


jin ii à 


“apavorantes) | 'PARA B BRINCAR 
mei E | + Construa um 

o Mal- RR barco igual ao dos 

Ee iauutOs PRunas 


GAME BOY *, 
ADVANCE 
Ajude Mario e 
princesa, estou | Luigi a quebrar 
eme | o encanto da 
princesa 
Peach. 


— INCRÍVEL 
- VIAGEM 


& Chegou a coleção 
— ROCKANIMAL «AVENTURA 
“4 NO CENTRO DA TERRA! 


910 edições exclusivas 
74 com histórias em quadrinhos 
inéditas. 


e Caixa para guardar a coleção. 
> “9 Sempre um brinde diferente: 

» e rd adesivos, transfers 
Wito mais. 


Ra 


wegcomunicação 


AVENTURA NO 
CENTRO DA TERRA - 


9 ad 


Toda quinta, nas bancas. 


= Er BUUUUUU! 


Mansão mal-assombrada | | 


IN 


i dEgaRaS 


e 


CERA | 1 
UMA VEZ 


«Petar = 9» Ora, bolas! 
NONO 


«PASSA TEMPO, 


= 


e 


(PASSATEMPO: 


Tatiany Bueno 

São Paulo — SP 

Os insetos são animais 
pecilotérmicos, ou seja, 

a temperatura de seu 

| corpo varia de acordo 
com o ambiente. Em geral, 
ele ficam mais ativos no 
verão, quando a maioria 
sai em busca de parceiros 
para acasalar e se 
reproduzir. É nessa 
mesma época que nascem 
os filhotes e por isso 
vemos mais insetos. 


VOCÊ SABIA QUE... 


Ricardo dos Santos 

Cachoeiro de Itapemirim — ES 

Pelo contrário. Quando a 
fruta está passada, ela tem 
menos vitamina C. O ideal é 
sempre comer frutas frescas, 
já que com o tempo elas vão 
perdendo seus nutrientes. 

- Ogosto amargo que às vezes 
se sente na fruta passada é um 
sinal de que a vitamina C 

se oxidou, ou seja, entrou em 
contato com o oxigênio e sofreu 


alterações químicas. 
Gabriel Brito 
Rio de Janeiro — RJ 
Dois americanos são apontados como os inventores 


do extintor de incêndio: Thomas J. Martin, que registrou 
o invento, e Percy Julian, que criou o aparelho com 
espuma, na época da Segunda Guerra Mundial. 

Antes deles, outros inventores de vários países fizeram 
experiências para desenvolver objetos semelhantes, 
sem no entanto registrar os experimentos. 


AA. 


é imagine que você 
está lendo um livro 
numa sala cheia 
de quadros com 
retratos antigos. 

O que acontece? 

HO Acha que está sendo 

observado pelos 

retratos, como se 
eles cochichassem. 

HE Aprecia as pinturas 
e depois se 
concentra na leitura. 

BA Lê numa boa 
e nem liga para 
os retratos. 


ç ? Numa noite, você 
olha pela janela e 
vê um vulto branco. 
Qual a sua reação? 
um lençol no varal. 
| Ho Se benze várias 
vezes porque só pode 
| ser um fantasma! 
| E= Chama alguém para 
/ descobrirem o que é. 
| 


SE MARCOU MAIS O 
Você deve ter muita 

imaginação e por isso 

vê fantasmas em todo 


lugar. Às vezes é até 
gostoso sentir um 
medinho, mas, se isso 
estiver atrapalhando 
você, fale com os seus 
pais. Eles vão ajudá-lo 
a superar esse medo. 


É 8 Se de repente caísse 40 Numa sexta-feira, 


Í : 
E se ES (E A (Es Á 
; EE | ! Pi À , 


E 1 í ; E | j a 
28 Ê É ae E pd , , . orad LÊ 
Z é E ! , 


uma tempestade e o dia 13, você: 
lugar mais próximo HO Nem sai de casa 
fosse uma casa velha de medo. 
caindo aos pedaços, Bs Nem lembra que 
o que você faria? dia é. 


BA Iria até lá e 
procuraria um lugar 
para se abrigar. 

Hu Pegaria uma carona 
no guarda-chuva 
do primeiro que 
passasse. E 

HO Voltaria para casa E» 
todo molhado. VÁ 


HE Por via das dúvidas, 
usa um amuleto. 

ta uma Não tem 
Volta uma muita figura, JE 


É E) Quando alguém 
chega de mansinho 
e faz bu!, você: e 

Leva um susto, afinal | 
os fantasmas estão 
sempre rondando. 

EH» Não liga, porque 
nunca se assusta 

— assim tão facilmente. 

HE Leva um susto, mas 
não acha que é alma a 
do outro mundo. | 


SE MARCOU MAIS E 
Os fantasmas não 
ocupam muito os seus 
pensamentos, mas um 
barulho estranho já é 
motivo para ficar com 
pé atrás. Lá no fundo, 

você sabe que esses 
seres são frutos da 
imaginação e não 
fazem mal a ninguém. 


SE MARCOU MAIS |& | 
Você não está nem | 
aí para fantasmas, pois 
sabe que não existem. 
Pelo jeito, dificilmente 
você se assusta à toa, 
e tenta manter a calma 
quando sente algum 
medo. Isso é legal, mas 
não precisa bancar o 
durão o tempo todo, ok? 


“CRIS EICH & JEAN-CLAUDE 


Se um fantasma já 
dá medo, imagine só 
se você encontrasse 
999 juntos! Pois eles 
são as estrelas do filme 
Mansão Mal-Assombrada, 
a nova produção da Disney. 
À história comeca 
quando o telefone toca 
na casa do corretor de 
imóveis Jim Evers, tarde 
da noite. Do outro lado da 
linha, o dono de uma antiga 
mansão diz que quer 
vendê-la o mais rápido 
possível. O problema é que 
Jim já havia combinado 
passar o fim de semana 
com sua família e claro 
que eles não gostam 
nem um pouco da 
mudança de planos. 


Aranhas de verdade 
também integram 

o elenco do filme. 

Sob os olhos atentos de 
um treinador de animais, 
150 tarântulas de patas 


rosa das Guianas, 

na América do Sul, 
participam de uma cena 
noturna no cemitério. 


A mulher de Jim, Sara, 
sugere adiar a venda da 
casa para que as crianças 
Michael e Megan possam 
aproveitar a companhia 

do pai, que está sempre 
muito ocupado. 

Mas Jim tem uma idéia 
para não perder esse 
grande negócio: levar 
as crianças e Sara na visita 
a tal casa. Assim, ele pode 
conhecer a propriedade e 
ao mesmo tempo dar um 
passeio com a família. 

O plano parecia perfeito, 
até darem de cara com o 
portão de uma casa em 
ruínas, escondida em um 
pântano escuro e isolado. 

Apesar da aparência 
ameaçadora, a família 
decide conhecer o interior 
da mansão e não demora 
muito para descobrir 
que ela é cheia de 
fantasmas e de mistérios. 


E 


que 


Para dar realismo 
às cenas, a pele e os 
ossos dos fantasmas 
foram apagados 

no computador. 


“de Jim, mas um.estranho su 


HISTÓRIA DE 
CENTENAS DE ANOS 


Dentro da casa, 
os quatro visitantes Em à * 
são recepcionados pelo 
esquisito e suspeito. var 
mordomo Ramsley. ' | 

Muito assustados, o 1401 
Jim, Sara, Michael e Megan 
percorrem os cômodos 
sombrios do casarão sob 
os olhares atentos das 
figuras dos retratos 
pendurados nas paredes. 
Até que encontram o dono 
da mansão, o fantasma 
do senhor Edward. Com o 
olhar fixo em Sara, ele . 
começa a contar que, pis spa 
há centenas de anos, TT 
era apaixonado por uma "TT 
jovem garota, muito” ——————=-— 
parecida com a mulher — = -— ——— — 


+ 


acontecimento impediu tm 4H 
a uniao dois. 7 À 
8 a nrtito DO tre get à didi ti e e 


s ; 


Um dos habitantes 
da mansão é 
Madame Leota. 
Ela perdeu o corpo 
e sua cabeça fica 
presa em uma 
bola de cristal! 


Como se a situação 
já não fosse ruim o 
suficiente, bem nesse O filme Mansão 
momento, uma terrível | Mal-Assombrada foi 
tempestade aprisiona inspirado em um. 
ERC RT Te RR atração de sucesso 

Sem escolha e com a —  Molosfocigo MESA DIRIA 
ajuda de Madame Leota, Como no filme, os 
uma vidente que perdeu visitantes são recebidc 
seu corpo e tem a cabeça - | Melci/oNato go [oiii fo Wai] 
presa em uma bola: G 
de cristal, Jim, Sara, . 
Michael e Megan têm de 


desvendar os segredos ! por quartose 
que o lugar esconde. corredores sinistros. 
Tudo isso antes de o fim Seres do outro 

| de semana terminar! mundo estão espa 


por toda parte, in 
nas cadeiras ao . 
lado dos visitantes. 


e RE) 


DOU 


3 a 


RIERERISESE 


KMELESRARA E! 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 


"MONSTRO 


Misturando um pouquinho de 


algumas criaturas fantásticas, sz 
criamos um ser para lá de esquisito | 44 
e nada agradável de se encontrar! 


Na imaginação das 
pessoas, sempre existiram 
monstros. Os antigos | 
gregos morriam de medo 
dos ciclopes, seres de um 
olho só, e das harpias, 
mulheres com pernas e 
asas de abutre. Sem falar 
do Minotauro, com corpo 
de homem e cabeça de 
touro. Já os egípcios 
tinham deuses meio gente, 
meio bicho e até uma 
estátua de um ser com 
patas de leão e rosto de 
humano: a Esfinge. 

Na Idade Média, muita 
gente não viajava pelos 
oceanos porque pensava 
que havia imensas 
serpentes, além de sereias 
que atraiam as pessoas 
para o fundo do mar. 

Com o tempo, a lista 
de esquisitões aumentou. 
Até que em Monstros S.A. 
tiverama a see de contar 


Dentes de 
vampiro 
São perfeitos 
para devorar : 
batatas fritas + SA my 
e outras + ed É: 
delícias. * Faro do gigante de 
João e o pé de feijão 
Nenhum cheiro escapa a 
rd esse narigão! 


a 


Cabeças de hidra 
Como o antigo monstro das - 
histórias gregas, ele tem várias de 
cabeças. À vantagem é que elas 
pensam melhor do que uma. 


Olho de ciclope 

É um só, mas enxerga melhor 
que águia e dá um toque 
especial ao visual monstruoso. 


Halito de dragão 
Soltar fogo pela boca 
é ótimo para abrir 
caminho, fazer 
pipoca e assar 
marshmallowe. 


TEXTO 
MARCELO 


EUSTRAÇÃO 
“army 


Cabelos de medusa 
Em vez de fios que embaraçam e 

precisam ser cortados, cobras vivas. - 

Uma boa pedida para quem não 


Se quer perder tempo es dio 
PR RT mundo inteiro. 


vive Pno 


Ds 


a 
P 


Penteado de lobisomem 
Faz sucesso nas festas em 
noites de lua cheia. 


Orelhas de ogro 

Iguais às do Shrek. Além 

de ouvir superbem, guardam 
pe uma reserva de 
cera e são um charme. 


Esse vilão de As aventuras 
LAP. de Simbad, o marujo 
ww. é capaz de voar 
eo bem alto levando 
toneladas de peso. 


Pele de fogo-fátuo | 
Esse ser do folclore brasileiro 
tem um visual muito louco: 


EA Ve! Uma história 


sr es 


E À noite, rolava balada 


ad 


ERA 


de arrepiar os cabelos 
Ê | ço É AO, 


Todo sábado, em Fantasmolândia, 


para a grande ocasião. 


com música e azaração ' 
e um clima de mistério. 


À tarde, no salão de beleza, 

os esqueletos se enfeitavam. . 
E as bruxinhas, com certeza, 
suas longas cabeleiras pintavam. 


Roxo, lilás e preto eram as cores preferidas. . 
Todas queriam morcegos estampados 
em suas unhas compridas. 

O cabeleireiro, coitado, 

é que sempre ficava tristinho. 
Ninguém queria penteado 

ou cabelo arrumadinho. 


emeereererondorennio 


surpresa: o antigo jogo 
Mario Bros que é divertido. 


Suba no bloquinho 
marrom e ganhe uma 
foto de Mario e Luigi. 


ústgamaa 


AvBuasdãa 


e Luigi. Enquanto o botão 
A manipula um, o botão B 
executa as ações do outro. 
Para decidir quem vai na . 
frente, basta apertar o 
Start. Em fases com 


cabeça do irmão, Mario 
fica baixinho e pode entrar 
em lugares minúsculos. 

Se você evoluir e 
conseguir muitos pontos, 
os dois até trabalham 
juntos. Afinal, vale tudo 
para trazer de volta a voz 
da princesinha e evitar que 
ela destrua o mundo. 


Os blocos verdes 
são alvos de Luigi e os 
vermelhos, de Mario. 


Com uma bola dá para brincar 
de uma porção de coisas. 
Aí vão algumas dicas 
4 para você se divertir com a turma. 


pê SLAE PARA 
TODAS AS HORAS! 


| Você vai precisar de um chão Nm | 
' deterra e de bolinhas de gude. / Zás-trás! Uma coisa N 
Faça um caminho tortuoso À Seu lugar! Trás do Cada veria 
| no chão. Ao longo dele, cave buracos Rae frente! 
| * UM pouco maiores que a bolinha. 
| | Tirem a sorte para ver quem 
começa. O escolhido tem de dar 
petelecos na sua bola, tentando 
encaixá-la em todos os buracos. 
Se a bolinha sair do caminho, 
| ele passa a vez e recomeça do início. 
Se ela não parar no buraco, 
| ele passa a vez e depois continua 
| da posição que jogou pela última vez. 


Nm 


| Vale tentar acertar a bolinha 
| do amigo, empurrando-a para fora. 
| Se conseguir, o jogador tem de Escolham um lugar onde não há 
| end de novo. FR nada que possa quebrar. Um jogador 
é Assad get, onte ” lança a bola na parede, agarrando-a 
; 5 em seguida. O outro dá as ordens. 
Se for dito seu lugar, é preciso 
pegar a bola sem tirar os pés 


do chão. Em zás-trás, deve-se girar 
o corpo antes de agarrar a bola. 
Já em trás e frente, o jogador tem 
de bater palmas atrás e na frente 
do corpo. Vocês podem também 
inventar outras ordens. 

Quando o jogador que está com 
a bola errar ou deixá-la cair, os dois 
trocam de lugar. 


Esta brincadeira Os jogadores da ponta mas apenas enquanto 
precisa de pelo menos devem lançar a bolaum ' a bola estiver passando 
quatro jogadores. para o outro. Quando pelo seu espaço. 


no meio seguram uma 
bolinha de tênis (ou 
parecida) cada um. 


Neste jogo, melancia que vai lançá-la, fazer 
é um jeito de chamar a malabarismos etc. 2 
bola, claro. Para brincar Tudo para distrair a 
junte a turma e façam atenção dos colegas. 
uma roda. Tirem a sorte De repente, ele joga 


/” Não precisa 
levar tão a sério |) 


para ver quem ficará a bola para trás. 
com a melancia. Quem conseguir 

O escolhido anda ou pegá-la vira o dono ê 
corre dentro da roda da bola, vai para o 1 ” 
com a bola. Ele pode centro da roda e a 


jogá-la para o alto, fingir brincadeira recomeça. 


danca mma 


quem vai ficar no meio. 


bem leve e macia | Os jogadores têm de 
para este jogo. Vale tentar acertar as pernas 
também usar uma do sorteado. Quem 
bola um pouco murcha acertar troca de lugar 
para que ninguém com o colega. 
"se machuque. Quem conseguir 
Formem uma roda desviar de mais lances 


JEAN GALVÃO 


etirema sorte para ver é o vencedor. 


194 


7 ncontre o caminho 

para este tesouro. 
“Passatempos ROCKANIMAL. Uma. revista especial | 

- es ess Jogos, es ca e desafios para e 


[7 . 


Leia as pistas 
com atenção e 
tente descobrir o 
nome de cada flor. 


Resposta na 
página 42. 


ENI 


» Os vasos de Anabela e Duda não têm a cor amarela. 
» As pétalas de Julica e Minerva são brancas. 

» Os vasos de Vivi e Florisbela não têm a cor azul. 

' Às pétalas de Florinda não são azuis. 

» Julica está entre Duda e Vivi. 


Corte sete pequenas 
aberturas em uma das 
laterais, a 2 centimetros 
de distância uma 

da outra. Faça o mesmo 
do outro lado. 


Recorte o papel sulfite 
seguindo as medidas. 
tm]? Cm mi 


4 Encaixe os palitos de sorvete nas aberturas, 
menos nas do meio. Cole. 


Use o sulfite como 
molde para marcar a 
garrafa com a caneta. 
Depois, com a ajuda de 
um adulto, corte como 
mostra o desenho. 


5 Recorte no papelão 

a vela e a bandeira 
seguindo as medidas. 
Corte também a vareta 
para que fique com 

- 38 centimetros. 
Depois, pinte tudo. 


Prenda a bandeira e a vela 
na vareta com fita crepe. 
Em seguida, encaixe a vela nas 
aberturas centrais do barco e fixe 
a vareta dentro dele com cola. 


Copie os moldes 
da cabeça e da cauda 
do dragão no papelão e 
recorte. Pinte as duas 
peças e desenhe 
os olhos e 
a boca. 


care ES SRT eee 


PRODUÇÃO: 

MARCUS FABIANO LOPES 
— ESQUEMAS: 

FÁBIO FIGUEIREDO 


Foto: 
LÊO FELTRAN 


cauda 


Fixe a cabeça e a cauda 
do dragão no barco 
com cola e fita crepe. 


Por último, 


pinte o barco. Se quiser 
colocá-lo na água, deixe 
a parte de fora do casco 
e os remos sem pintura : 
para que a tinta 
não solte. 


ha 


Enquanto os monstros 
ajudam a garota a se | 


ade; À 
o 


= 


au 
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CERTO, CRIANÇAS! VW” NESTE BIMESTRE, ...OU UMA MATÉRIA PARA 
PRESTEM ATENÇÃO , VOCÊS PODEM FAZER O JORNAL DA ESCOLA. 
GORA! UMA PROVA... 


prOcURAR ALGUÉM VA YR 
INTERESSANTE PARA » 

à UMA ENTREVISTA. AR 
E te, - h. ' | 


QUEM QUER FAZE VOU YA DUPLA QUE TROUXER 
O TRABALHO? A MELHOR HISTÓRIA 
PRIMEIRO GANHA 
NOTA DEZ! 


EU TAMBÉM 
Tô NESSA! 
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SE ALGUMA 
COISA FURAR, 
EU CONSERTO, 

IRMÃOZÃO! 


JESSE LEON MCCANY 

texto 
TIM HARKINS 

arte 

DIGITAL CHAMELEON 
cores 

MARCELO ALENCAR 

tradução 


RB COW AND CHICKEN AND ALL RELATED CHARACTERS AND ELEMENTS ARE TRADEMARK: 


NÃO VAI VENCER 
O FLEM E O EARL! 


VEM, VACA. EU 
DOU UM Gene 
VOCÊ É NISSO! 


UM AMOR, 
IRMÃOZÃO! 


| NINGUEM ME 
NVEJA ASSIM! 


A (aa 
OBA! ISSO DÃ 


MANCHETE DE PRIMEIR 
PÁGINA! ç 


VAMOS ATRÁS 
DELES! 


Apre Rm?) = 


LD / TEMOS DE PROCURAR 4 


UMA NOTÍCIA QUENTE 
à E VOCÊ FICA Aí DE 


E HORA DE USAR A 
MINHA TÁTICA ESPECIAL 
DE REPORTAGEM PRA 
TIRAR ESSES DOIS 
DO CAMINHO! 


MMMpFE! VR 


AGORA É SO 
ACHAR ALGUÉM 
INTERESSANTE 
PARA A 
ENTREVISTAS, 
a» 


pm 


1 A 

/ QUE CARA ESQUISITO! DEVE * “COM * 

SERVIR PARA A MATÉRIA. LICENÇA! 
boss 


*TRADUÇÃO: 
PULA, PULA, 


e 


E! A VIDA DESCULPA! PODEMOS 
DE REPÓRTER ; CONVERSAR UM INSTANTINHO? 
É CHEIA DE 


QUE CHAMAM : á A D/N 
DE IMPRENSA, ae BO-0-0P! 


IRMÃOZÃO? 


AAH! POR 
QUE NÃO DISSE dee de 


QUEREMOS 
ENTREVISTAR VOCÊ QUE TAL 
PRO JORNAL DA 
, ESCOLA! 


FAÇA UMA 
POSE LEGAL! 


4% 
84 
es €s ES 


“A 


] ESPEREM! MINHA 
aa ARC É HISTÓRIA VAI 
E re MATAR VOCÊS 


OU PREFEREM 
QUE EU FALE 4 


A GENTE OUVE . 
MAIS TARDE! à DECLARAÇÕES 
BOMBÁSTICAS! 


QUEREM 
QUE EU 
REVELE MEUS 
FANTASMAS 

| 


Eds 


EU SALVO 
A GENTE! 4 


p= ; É A 
SEM COMENTÁRIOS! 


ABSURDO! 


AINDA BEM QUE HA QUEM 
O FLEM E O EARL ga did 
VOLTARAM COM UMA QUE ELE 
NãO ACREDITO! REPORTAGEM BELÍSSIMA sEJA O PAPAI 
NOEL! - 


SOBRE UM VELHO QUE 
CUIDA DOS URSOS 
NO BOSQUE! 


e 


EU DOU AOS DOIS 
UMA MISSÃO 
NOBRE E VOCÊS 


BAH! EU E 
MEU GRANDE 
D BICO! 


4 ATOM ANT AND ALL RELATED CHARACTERS AND ELEMENTS ARE TRADEMARKS OF AND O HANNA-BARBERA. 


UM SUPERVILÃO 
ESTA ROUBANDO | 
TODAS AS DOCERIAS 


DA CIDADE! 
TEMOS MUITAS NWN 
RECLAMAÇÕES 
A DE QUE JA ESTÃO 
; FALTANDO 
Pá BRIGADEIROS! 
b AO” den) 


ESPERO QUE 
O LADRÃO TENHA 
DEIXADO ALGUM 
QUINDIM! É O MEU 
DOCE FAVORITO! 


FORMIGA 
[arêmica em | 


q > 


MICHAEL EURY D texto 
BILL ALGER ) arte 
DAVE TANGUAY ) cores 
MARCELO ALENCAR tradução 


BOMBAS E 

DE CHOCOLATE EW” | O REGIMÃO VAI 

ROSQUINHAS...  LIVRAR O MUNDO 

BAH/ 4 DESSES PERIGOS 
à AÇUCARADOS! 


VOCÊ É UM CARA 
EM FORMA, COMO EU/ 
VAMOS ACABAR COM 

TODA ESSA COMIDA 
QUE ENGORDA! 


VOCÊ ESTA 

PRESO POR 
ROUBAR A 
DOCERIA! 


G-<7 
T 
Ê, 


ss Me 1 DZ 


TCHAU, 
PEQUENO AMIGO! 
JÃ PEGUE! TUDO 


O QUE o RA 


É A QUINTA 
DOCERIA QUE ELE 


ROUBA HOJE. ea 


FALAR NOS 


SUPERMERCADOS. 


QUASE NÃO HA 
- CIDADE. 


ÓTIMO! O REGIMÃO 
DEIXOU UMA TRILHA 
DE AÇÕCAR! 


e PARE 


» 


ma 
e as a GUARDE 


VIEMOS O MAIS 
RAPIDO POSSÍVEL, PODEM ME DAR 
AMIGÃO! Só PARAMOS)! UMA MÃOZINHA, 
PRA TOMAR UM GUARDAS? 


| CHEGAMOS 
À TARDE DE 


E. Y Y E 
AJUDEM Ê 
AQUI, SIMP TÁ BOM!. 
Bi FAÇO ISSO 
IA, SOZINHO! 


AFINAL, Y 
SOU UM 
HER6I! 


BOA SORTE! 
> 


sá 


ES : 


E Y 


Pa 


t 


ENTÃO ESTE É 
O ESCONDERIJO 
DO VILÃO! 


COMIDA SUFICIENTE 
PRA ABASTECER 


UMA LANCHONETE 43 MALLICA, ESSAS 


BOLACHAS NÃO 
FAZEM MESMO 
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O MEU GOLPE Ob. 
LIQUIDIFICADOR VAI N. 
DAR UM JEITO NISSO. 
SOU CRAQUE EM 
TRITURAR BOLACHAS 
PRA FAZER PAVÊ. 


“O REGIMÃO 
| DESCOBRIU MEU ) 


A FAZER! 


NÃO O ENSINOU 
A DIVIDIR? 


El! VOCÊ É ES = 
COMEU TODO O veto 
CHOCOLATE! SUA MAE 
f”BGORA, 


Jd e DA ENERGIA, 
7 CA SABIA? 
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JÃ CHEGA! 
RENDA-SE, REGIMÃO! 
VOCÊ NÃO É PÁREO PA 
BIÔNICA, A FORMIGA 

ATÔMICA! 


FIQUE LONGE 
ESSES DOCES! 


É TUDO MEU, 
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SEU PLANO 
CHEGOU AO FIM! 
VOU LEVAR VOCÊ 

PARA A POLÍCIA 

E DEVOLVER 


SEU PLANO ERA CONSEGUIR 
TODOS OS DOCES DA CIDADE! 
QUE CARA GULOSO! 


ESPERE, Aí! 
VAI DESPERDIÇAR 


A GENTE 
PODE TOMAR UM 
MILKSHAKE NO 
CAMINHO? 


A FORMIGA 
ATÔMICA SALVOU É sgiRo o qua 
JA OUVIRAM A CIPADE DE een 
DIZER QUE O NOVO! B : 
PEIXE É PEGO 
PELA BOCA? 4 


O MEU DOCE 
PREFERIDO! 
Ná 


PIRES TE M Po 


Que caminho o ajudante deve 
7 fazer para levar todas as peças . 


Resposta na página 42. 
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ALEXANDER 


-— Participe mandando 
“, a sua piada para: 


Av. das Nações Unidas, 7221 
8º andar - São Paulo - SP 
CEP 05425-902 


Tel: (11) 3037-4447 
(de 2º a 62, das 10h às 12 h 
edas14hãs 16h) 


Fax: (11) 3037-4468 


Como acabam 
os jogos entre patos? 


O que é branco 
quando está sujo e preto 
quando está limpo? 


Que bicho tem 54 
pernas e quatro dentões? 


São três irmãos: um já 
morreu, o segundo vive 
entre nós e o terceiro 
mandou avisar que logo 
vem. Quem são eles? 


2 anos 


Qual é o cúmulo 
do baixinho? 


Qual ave ninguém 
quer sobre a cabeça? 
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Cada monstro tem seu par com o mesmo 
número de olhos. Menos um. Quem é ele? 


A Rafaella Martini, 
de 10 anos, mandou | 
sua foto coma Layla. | 
CURITIBA - PR É 


Ola, RECREIO! 
Gostaria que vocês 
criassem duas novas 
seções na revista, 
uma mostrando 
como cuidar de cães 
e outra sobre escola 
e comportamento. 


AMANDA INÁCIO DE BRITO 
RIO DE JANEIRO — RJ 


Olá, amigos! 
Gosto muito da 
revista, pois ela me 
ajuda a descobrir 
coisas novas. Queria 
que ler mais matérias 
sobre a vida no 
antigo Egito. 


O Emerson S. E 
Roo Searanelo, | 
de 10 anos, E 
desenhou o Pedro E 
IA PN em ação na | 
g | Trilha do Tesouro. | 


bicicleta? 
O Thales 
Alexandre 
Ribeiro 
adora. 


À Rayane Marinho 
Rosa, de 10 anos, 
é fã das Meninas 


recreio.abrilQ atleãor. com.br 


LX Oi, pessoal! 

Gostaria que vocês falassem mais 
sobre insetos, principalmente borboletas 
e libélulas. Adoro esse assunto. 

Juliana Panzoldo 

| Olá, RECREIO! 

Queria reportagens sobre música 

e também sobre pintores famosos. 
Matheus Alexandre, 9 anos 


eee ces gue 


moema 
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PôR COMIDA | 
NESTE PRATO? | 
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Tem RECREIO na rede! 


| MEDO EU? 

“Veja alguns 
medrosos 
famosos dos 
desenhos. 


roi 


Descubra se você fica 
de cabelos em pé por 
qualquer coisa. 


| VOCÊ É ASSUSTADO? 
E 
E 


PIADAS 
PAPEL DE Sabe qual é 


PAREDE o cúmulo da rapidez, 
Coloque o calendário da paciência, 


RECREIONLINE na tela E atração? 
do seu computador! Confira as piadinhas 


: Crnegeçes especiais sobre 
1S.00 


Horóscopo 


wwyy.recreionline.com.br 
seu site! 
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ompra de um produto infantil 
nfanto-juvenil da Promoção, 


Concorra quantas vezes quiser 
até 09/março/2004. 


se cpa 


Dia 10/julho/2008: 

Brena Desirée Gomes Carvalho (Serra Talhada - PE), 
contemplada com o prêmio principal, e mais vinte 
ganhadores de kits promocionais em todo Brasil. 


vinte sorfeddds Gb promos! 
Dia 09/março/2004 


* Kit Promocional Moppy = 1 mochila + 1 boné + 
1 roupão felpudo + 1 toalha de rosto + 1 toalha 
de banho + 1 pijama da Coleção Moppy. 


